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SIG en sexo

Vilket ar det vanligaste antal slag
man behodver sla for att fa en 6:09




Centralt innhall

Slumpmadssiga
héandelser i
experiment och
spel.

Enkla tabeller och
diagram och hur de
kan anvandas for
aft sortera data och

Beskriva resultat fran
enkla
undersdkningar.

Sannolikhet, chans och
risk grundat pd
observationer,
experiment eller statistiskt

material frdn vardagliga
situationer. JGmforelser
av sannolikheten vid
olika slumpmdssiga
forsok.

Enkel kombinatorik i
konkreta situationer.

Tabeller och diagram for
att beskriva resultat frdn
undersdkningar. Tolkning
av data i tabeller och
diagram.

Lagesmdatten
medelvdarde, typvdrde
och median samt hur de
kan anvandas i statistiska
undersbkningar.

Likformig sannolikhet och
metoder f&r att berdkna
sannolikheten i vardagliga
situationer.

Hur kombinatoriska
principer kan anvédndas i
enkla vardagliga och
matematiska problem.

Tabeller, diagram och
grafer samt hur de kan
folkas och anvéndas fér att
beskriva resultat av egna
och andras undersékningar,
fill exempel med hjélp av
digitala verktyg.

Hur IGgesmatt och
spridningsmdtt kan
anvdandas fér beddmning
av resultat vid statistiska
undersbkningar.

Beddmningar av risker och
chanser utifrdn statistiskt
material.




Cars in the Garage

En rikt problem med
manga mojligheter...

PARKING ¢




Alt arbeta som en matematiker

Forst villmatematiker ha ett intressant problem.

Matematiker som hittar ett intressant problem:

" | eker med problemet

= Samlar och organiserar data

= Letar efter monster och samband

= Formulerar och testar hypoteser

= Provar olika strategier som skulle kunna I6sa problemet

= Letarisin matematiska "verktygsidda” efter "verktyg"” som behdvs
for att 16sa problemet

= Kontrollerar sina svar och vad de kan |ara sig av dem

® Publicerar sina resultat sd att andra kan ta del av dem



Alt arbeta som en matematiker

En matematikers "verktygsldda” kan
innehdlla:

- Ké&nner jag till ndgot liknande
problem®e

« Gissa och prova

* FOrsok med ett liknande men enklare
problem

« Skriv en ekvation

« Skriv en lista eller en tabell

« Arbeta baklanges

« Actit out

« Rita en bild eller en graf

« GOr en modellering

« Leta efter ett mdnster

« Arbeta logiskt/metodiskt genom alla
mojligheter

« Leta efter undantag

» Bryt ner problemet i mindre delar
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Alt arbeta som en matematiker

Fr&gor som kan hjdlpa en matematiker:

= Vet jag om I6sningen ar rafte

= Kan jag kontrollera detta pd ndgot annat sétt?
= Hur manga I6sningar finns det?

= Hur vet jag ndr jag har hittat alla [6sningare

= Vad skulle hdnda om...¢

= Skriv ett eget liknande problem och [0s det.
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Vad finns i pdsene
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Greedy Pig

Turen avgor men smartast vinner,
om man inte blir girig...




Sannolikhetsspel ’ 7

Varje lag gér en spelplan &t sina ’

Tvé lag spelar mot varandra.
motstdndare.

Spelplanen gors av 25 figurer
varav 5 ar roda.

Man turas om att flytta genom

att sl& en tarning och flytta s&

mdnga steg som tdrningen

visar.

Om man hamnar pd en rod

backar man 6 steg.



Viktigt att ténka pd

e Koppla ihop teori med praktiska
ovningar/exempel

e Det ar viktigt aft dokumentera
e Utgd fran vardagliga férklaringar (ho

inte for brattom med formella
forklaringar)




Tack tor att ni lyssnadel
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