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“Man kan inte forvanta sig att digitalisering av skolan per automatik
ska ge forbattrade resultat. Det handlar istédllet om att pa ett klokt
satt integrera pedagogik med teknik sa att tekniken fungerar som

b

havstang for ett utvecklat larande.

Annika Agelii Genlott



Storyfication

Storylineinspirerat arbete med
gamification som drivkraft

Tematiskt arbete i en digitaliserad
varld! - For att héja maluppfyllelsen

Utveckla elevernas digitala kunskaper -
IKT integrerat i alla amnen

Bloggen som verktyg



Upplagg

Grov drsplanering utifran centralt innehéll och férmagor

Dokument

Introduktion- film, teater, text, bild

Skapa en karaktar

Uppdrag
Publicera @WORDPRESS

Hus/stuga/lagenhet bygge

-
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Blogger
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Yetis in need of Alvik

Greenshlp of Alvik } Yetis- att I&ra av historien. Négra utvalda jordbor fér mighet att & tl planeten Yetis och hjdipa yetisama att
[ = i # byaga upp et samhélle. Din person kommer enskit och lisammans med andra at séta pé olica
[ 4 J problemidiemman som du ska haina donne att sa. Fir autirt uppdrag anar du pengar som du kan
| anvéinda som betalning for tapetarinredning etc | et hus du halar pa att plansra och bygga | on by pé plansten
Yetis

Diubyn | Jakloch fiske byn | Musikheatst Sportbyn | Mal och bakaingsbyn
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Hur kan digitala verktyg skapa skillnad som gor skillnad ur specialpedagogiskt och
klassrumsperspektiv?

Hur kan digitala verktyg utveckla och forstarka elevernas forstaelse for matematik?

Hur kan digitala verktyg oka elevernas engagemang/motivation och installning till
matematik?



Framgangsrika strategier

Ge uppdrag!

Verkliga mottagare
Verklighetsanknutna problem
Den roda traden!

Hitta och forsta elevernas/barnens “arenor”
Utforma uppdragen sa att vi nar ALLA elever




Digitala verktyg 1 vart arbete

Film

Delningsfunktioner

Bloggar

Appar/Program - olika syften

(5] Blogger




Ge uppdrag!- ,
Verklighetsanknutna |},
problem



http://www.youtube.com/watch?v=8H-IS7EpUyQ
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Viktigt pa riktigt

| vardagsrummet vill du tapetsera. Hur manga tapetrullar maste du képa om en
rulle racker till 11 m och ar 50 cm bred. Vad kostar tapeterna 1 rulle vanlig tapet
200 kr 1 rulle fototapet 250 kr.

Har kan ni kommentera hur ni |6st uppgiften

Lost uppgift ger dig mdéjlighet att tapetsera vardagsrummet.

S4 har gjorde jag for att 16sa uppgiften:

Jag behdvde képa 5 rullar. Omkretsen ar 4+4+4+4=16. Mina vaggar &r 3 meter hoga. Sa varje
vagg var 4x3. Det blir 12 pé varje vagg. 12+12+12+12=48. Jag valde folotapet s& det kosta
1250 tillsammans.

S&har blev det:




D har tankt bygga en tillbyggnad pa din stuga. Du vill ha ett triangulért golv. Arean pa golvet ska
vara 24 kvadratmeter. Golvet du vill Idgga kostar 995, 50/kvadratmeter.

Utidrt uppdrag ger dig majlighet ait utfdra tillbyggnaden och inreda efter eget tycke och smak.

Jag biirjade att rita upp en rektangel. Eftersom att triangel skulle vara 24m2 s& multiplicerade
jag

24.2=48. Darfér ritade jag en rektangel som hade 48 rutor i sig.

Sedan klippte jag ut rektangeln i den formen jag ville ha. Jag klippte av lika mycket for att vara
sdker pa att att det skulle bli 24. Alltsa halften. Sedan multiplicerade jag 24 med priset av golvet,
vilket var 9995,50 per m2.

Svaret blev 23892 totalt fir hela golvet.




Garden utanfiir "House of Alvik"behéver frdschas upp. Man har bestamt att det
ska sattas ut mébler pa garden. Bostadsrattsféreningen har darfor utlyst en
designtavling, for att fa forslag pa olika typer av mébler. Mar de beddmer
bidragen kommer de att titta p& andamalsenlighet, funktion, materialval och
design.
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Prova och omprova

09:02

& studio.code.org (v

Code.org - Ice Age Play Lab #11
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http://www.youtube.com/watch?v=BGXf4IbSQ0I
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Detta &r ett stall som jag har byggt till kungen. Eftersom att han gillar djur sa
har jag en hage utanfér stallet. | hagen finns det far. Jag har grisar i stallet
istéllet for hastar. Det &r facklor som lyser inne i stallet, alltsa anvinder jag
ingen el. Stallet &r lite lyxigare eftersom att jag har anvint diamant pa taket

Jag har tva rabatter utanfér med blommor i olika farger, jag har dven ett

morotsland. Hoppas att kungen gillar stallet!
{/Emmy




Uppdrag 8

Kommunen ska bygga upp Luled stad | Minecraft. Alla husagare och markagare Tar
uppgift att gdra en planritning dver hur sitt hus pd centimeterrutatpapper. Dessa
ritningar ska ni sedan anvanda fGr att bygga ert hus | minecraft, som de ocksd behdver
hjalp med,

Ritningarna, berakningar samt minecraft byggen, [Aggs upp pa byabloggama.

1. Planniming- Gér ett rum At gangen.

2. Vilken =killnad | omkrets och area, blir det pd ert verkliga hus och det | minecraft?
Warfor blir det 47

3. Bygg efter din ritning

F&r utfort arbete f&r du inreda ditt kdk med vitvaror,




Verkliga mottagare

Tjader problem

Bloggar

Husproblemet

Mysteryskype

Nominerade i
Webbstjarnan 2017

Skype

Bro problem fran
Alviksskolan

Fotbollsplanen Quizlet

matteunited.se



http://adventmyfriend.com/2829/c43337cbc0/

Arbeta med

film

Matematikfilmer -

flipped classroom, skapa egna

Baddas in i matteverktygsbok

Skala

lden ——p {:2 4— Verkiigheten

Skalafilm

Att rakna ut
formiskningar

Bilden: 2 cm

Verkligheten: 2x50 = 100 cm




Station 1

100 1000

-

Chillimatte

Cirkeltraning

Station 4

Spelplan

Varje spelare ska ha en egen spel-
plan.

Braktraning

Station 2

¢

Forsta, matematik

Station 3

Begreppstraning

Station 5

Djungelgeometri




Motivationshojande appar/resurser



https://play.kahoot.it/#/?quizId=82d5b696-1d0b-463b-abd4-234043cfd973
https://play.kahoot.it/#/?quizId=82d5b696-1d0b-463b-abd4-234043cfd973

Hur kan digitala verktyg skapa skillnad som gor skillnad ur specialpedagogiskt och
klassrumsperspektiv?

Hur kan digitala verktyg utveckla och forstarka elevernas forstaelse for matematik?

Hur kan digitala verktyg oka elevernas engagemang/motivation och installning till
matematik?



Forstaelse

Enkiit 1:

Jag kiinner mig sdker pd begreppet area
Stammer inte alls: 1

2

B
3
4
Stammer bra: 5
: _I_._ il |
1 2 3 4 5

Medelvirde diagram “Jag kinner mig siker pa begreppet area” enkit 1: 3.5




Enkit 2:
Jag kanner mig saker pa begreppet area

Stammer inte alls; 1

2
3
4

Stammer bra: 5

Medelvarde diagram “Jag kanner mig siker pa begreppet area” enkit 2: 4.0

10




Enkit 1:

Jag kdnner mig sidker paA begreppet omkrets

Stimmer inte alls:

Stammer bra:

Medelvirde diagram “Jag kinner mig siiker pa begreppet omkrets™ enkiit 1: 3.4

’
2
3
4
5




Enkit 2

Jag kdanner mig saker pa begreppet omkrets

Stammer inte alls; 1 1 4.2 %
2 0 0%

3 2 H3%

4 10 41.7%

Stammerbra: 5 11 458%

Medelvirde diagram “Jag kdnner mig siker pd begreppet omkrets™ enkét 2: 4 3




Motivation och engagemang

Hur har ditt engagemang/motivation varit for att arbeta med nedanstaende uppgifter?
1. Inte alls bra, 5. Mycket bra,
Area och omkrets uppgifter via programmering av EV3

Matemattkboksuppglﬂer Inteallsbra:1 3 125%
Inteallsbra:1 B8 33.3% 2 0 0%
. 2 5 208% a 3 5 208%
3 6 25% a 4 T 202%
8 4 3 125% . Mycketbra:5 9 375%
4 Mycketbra:5 2 B83%
2
2 0
A 2 3 4 5
0
1 2 3 4 5
Medelvirde diagram “Matematikboksuppgifter”: 2,4 Medelvirde diagram “Area och omkrets uppgifter via programmering av EV3™: 3,8
Via Minecraft
Inteallsbra:1d 1 42% Uppdrag i Yetis i matematik-area berakningar via planner 5D
2 2 8.3% Inte alls bra: 1 0 0%
o 3 12 50% 2 0 0%
e 4 2 B3% 10,0 3 5 208%
i Mycketbra:5 7 29.2% 15 4 1 458%
5.0
Mycketbra:5 B 333%
25 s
o — N B s | - 25
1 2 3 4 5
0,0

Medelvarde diagram “Via Minecraft”: 3,5




Jam{forelse problemldsning

Problemlésningsuppgifter pa papper

Inte alls bra: 1
2
3
4
Mycket bra: &5

Inte alls bra: 1
2
3
4
Mycket bra: 5




Jamforelse formulera egna problem

Formulera egna problem via imovie och "matteunited™

Formulera egna problem i raknehaftet

6.0
4.5

3.0

0.0

Inte alls bra: 1
2
3
4
Mycket bra: 5

Inte: alls bra : 1
2

3

4

Mycket bra: &

B @ th W O

== = o~

0 %
12.6 %
20.8 %
333 %
333%

292 %
208 %
202 %
16.7 %

42 %

Medelvarde diagram “Formulera egna problem via imovie och “matteuntied™: 3,9
Medelvirde diagram “Formulera egna problem 1 riknehéfte™: 2,5




Digitala verktyqg loser allt?

Har din instalining til matematik férandrats sedan vi borjat anvanda iPads som hjilpmedel och verktyg | matematikundervisningen?
Til dat batire 18 T892

3.2 %

s T detsdmre 1 42%

BT A

TH dad sa=a Inte alls 4 187 %%
ki &t




Slutsatser

Strukturerad pedagogisk idé tillsammans med digitala verktyg
Ge uppdrag!

Verkliga mottagare

Verklighetsanknutna problem

Den roda traden!

Hitta och forsta elevernas/barnens “arenor”

Utforma uppdragen sa att vi nar ALLA elever



Katarina Eriksson

www.pedaqgogikochikt.se

www.houseofalvik.blogspot.se

www.greenshipofalvik.blogspot.se

www.vetisinneedofalvik.blogspot.se

www.newsofalvik.se

www.matteunited.se

Twitter: @KatarinaErikss3

Eva Rannar

Twitter @EvaRannar


http://www.pedagogikochikt.se
http://www.houseofalvik.blogspot.se
http://www.greenshipofalvik.blogspot.se
http://www.yetisinneedofalvik.blogspot.se
http://www.newsofalvik.se
http://www.matteunited.se

Husbygge: Sweethome 3D (program), Planner 5D (app)
Whitebordapp: Doceri, Numberkiz, Mattetavlan

Bloggverktyg: Blogger, Wordpress (via webbstjarnan.se)
Mysteryskype: “Skype in the classroom”

Minecraft

Programmering: code.org (an hour of code)

3D skapande: Google sketch up, 123D design (ipad app)
Filmskapande: iMovie, Youtube, Moviemaker

Verktygsbok matematik: Book creator

Tarningsapp: Make dice

Tidshjalpmedel: Timetimer app

Tiobasmaterial: Number pieces (app och program)

Djungel geometri, Djungel tid etc

Fardighetstraning: Forsta matematik-addition och subtraktion, Férsta matematik-multiplikation
Begreppstraning: Kahoot, Charades (app), Powerpoint, Quizlet
QR-koder: Qr generator, Skapa problem som qr - voto.se
Skapa podcast: Opinion



